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Apds quase um ano de funcionamen-
to, tivemos uma surpresa: A Junta Co-
mercial do Estado de Sdo Paulo ainda
nao descobrin que existem computadores!

Como conseqiiéncia o nome por HOS
escolbido, URANIA, colidin com o de
outra editora especializada, vejam 5o, em
Astrologia! Para evitar confusoes resol-
vemos entdo, ‘fazer uma bomenagem ao
grande matemitico Georg Cantor e alle-
ramos nosso nome para ALEPH. Minu-
ciosas buscas (manwuais!) ndo revelaram
outras homonimias e esperamos manter
esse nome por longo rempo.

Caso conirdrio, instituiremos o concur-
so “Adivinhe o nome de nossa editora
o més que vem” associado a uma coleta
para doar um micro & Junta Comercial.

Independentemente do nome, continua-
mos trabalbando a todo vapor para pro-
duziv mais obras para os computadores
compativeis com o SINCLAIR'ZX 81.

Estamos lancando EVOLUINDO NO
BASIC TK do Bernardo Stein, um de
nossos mais antigos colaboradores. Nes-
se liveo, o Bernardo mostra comio formar
programas interessantes no TK 82/83(85
e CP 200, e como wusar de maneira inte-
ligente as famosas funces especiais do
TK-83.

O Duda (Carlos Eduardo Rocha Sal-
vato) escreveu para nés DISSECANDO
JOGOS, que gerow o programa publica-
do neste boletim,

Bernhard Schin produziu O SEU MI-
CRO E O MUNDQO EXTERNO, a tio
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esperada obra scbre acréscimos de bard-
ware em Seu micro. Esperamos que seja
a primeira de wma série feliz.

Para o futuro imediato temos ji em
fase de acabamento BASIC TK wvolumes
2 e 3 de Piagzzi e Rossini, uma conti-
nuacdo cheia de detalbes e dicas para
quem id se “alfabetizoun” no wvolume 1.

Ainda do Rossini estamos editorando
o LINGUAGEM EM MAQUINA VOL.
II, onde a ROM do SINCLAIR (TK e
similares) é dissecada em seus minimos
detalbes.

Para os famdticos em jogos, que que-
rems #tilizar a rapidez do assembly sem
conbecer linguagem de mdquina, estamos
imprimindo o volume 3 de JOGOS EM
LINGUAGEM DE MAQUINA, oride
desenvolvemos até wm video-game cha-
mado “Vermes de Areia”, ambientado
no planeta DUNA (Arrakis). Esse tipo de
antologia coniinua a maneira mais barata
e divertida de se adquivir software para
o SINCLAIR.

Muitas surpresas ainda estio por vir
(veja o artigo sobre o compilador BASIC
para SINCLAIR) e wmauitos planos estdo
fervilhando.

Para os “SINCLAIR MANIACOS”
gue se sentiam intranqguilos, com medo
de serem abandonados, esta é uma men-
sagem repleta de otimismo: ainda vai se
produzir muita coisa que sirva de supor-
te e aperfeicoamento para sew Dequeno
computador.

Pierluigi Piazzi



escavagoes

carlos eduardo rocha salvato

INSTRUCOES

Vocé estd na Amazbnia apos ter encontrado um mapa de um tesouro
do século X exatamente no focal marcado por um X no mapa.

Durante muitos meses vocé fez escavagbes numa mina até encontrar
o incrivel tesouro: uma esmeralda pesando cerca de meio quilograma. Quando

vocé jd estd voltando em dire¢do 2 entrada, ocorre um terremoto gue o so-
terra.

Este nfo é o seu maior problema, pois vocé tem material para fazer uma
escavagdo até a saida. O maior problema é que o terremoto libertou um mons-
tro pré-historico que guardava a esmeralda.,

Seu material s& consegue escavar um tipo de pedra, e na mina existem
dois tipos de pedra.

Tome cuidado porque essas pedras sdo iguais externamente!

1@ FAST
2@ FRINT N SCRVACTD
W U"ENTRE COM O NIUE
L DE DIFICULDADE (DE 1 A S51°
3@ INFUT L
48 IF L¢1 OR L»S THEN GOTO 3@
S@ CLS
§@ DIM Ail2,18]
7@ LET R=1@
2@ LET Y=1%
9@ LET C=@
1@@ LET = )
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11@ FPRINT AT 28,0;RA%:;R/T @,0;1Ks
12@ FOR MW=1 TO 1HJ .
130 PRINT "ERSEESECNGRE

14 HEZT H

1S FOR p=1 TO 100

18@ LET Y=INT (RHD*1%)+1

17@ LET #=IWNT (RHD=#191+1

12@ IF (% =9 OR ¥Y=1@1 ANMD =1 O
B w=l19) THEHM GOTO 158

Tad LET RiIYX)1=1

20 MEXT H ;

SO LFET ¥=18

220 LET #*=i

2360 SLOW |

4@ PRINT RT d@.z6:" ¢

25@ FOR H=1 T B-L

250 LET C=C+1i

270 LET f=4

=30 LET T=Y

238 LET Y=v+ (IMKEYH="68" RBND %¥<{1
‘S}- .J.rﬂenn._rEl=“?” I:JHD -‘i".:—"i:‘

EL@ LET X=x+ (INKEY&="8" AND xA:1
91 = ({IMKEY&="5" RHBND XK:1)

géﬁ IF ¥=1@ HBND x=19 THEWN GOTO
d

2338 IF Hiy.XYl=1 THEN LET Xx=2
30 IF BiY.X1=1 THEN LET ¥=T
AR BETHT BT 3 .23 Y“oHD yax, 0
SoE HREXT N

apet SEET B=R

378 LET ==U

80 LET U=+ tUax)1 - (s

9@ LET R=R+(RY1=1(R>Y)

488 IF RiFR. Ul =1 THEN LET R=E
ol I HER¢U==1-THEH LET U:E
e v, I = = gt e Y o e R > 1 g~ S
a¢3@ IF B=v &HD Li=x THEHN ﬁﬁTn &
dafd ZOTO 254

450 FRIHT &7 113, 0% 8T 1 &5
SHUQCEY AT 3,83 “ESCRPOUY:RAT 5.:
ui'EH”jHT TLE5 0 AT 2,22 "MHOUIME
MTOZ" v

4B GOTO 45@

478 PRIMT AT 3,25;“UBEE“'RT 5 .=
S; "FOQI",RAT 7,23, "CRFPTURRDO"

43@ FRINWT HT Ei,@'“DEaEJH JOGERR
MOUVAMERNTE 7 (S-/H)°

490 IF INKEY$="5" THEN GQTO ZE@
SA@ IF IMKEY$="N" THEHN GOTO =22
S10 GOTO 496
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S3@ FPRINT AT 1@, 19; BTN
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NOTA DO EDITOR

O programa EscavagOes foi extraido
do livro Dissecando Jogos gque aca-
bamos de langar.

Apds cada programa desses, o Duda
discute detalhadamente cada linha do

BASIC empregado, dando a obra uma
utilidade didatica incomparavel. Para
quem quer aprender a programar “dis-
secando” todos os segredos do BASIC
TK, esse volume & uma obra de lei-
tura obrigatoéria.

O SEU MICRO E O MUNDO EXTERNO

Bernhard Wolfgang Schin é um
"expert” em hardware e linguagem de
maquina que compartilha do entusias-
mo e fanatismo que se apossou de
multos brasileiros quando os micros
de pequenc porte (principalmente da
linha SINCLAIR) comecaram a ser
produzidos no Brasil.

Colabora com as revistas MICRO-
HOBBY (que iniciei e dirigi nos pri-
meiros nimeros) e MICROBITS (ja no
segundo ndmero de sua nova fase.
Alias, nossos parabéns ao ANDERSON,
a revista esta oOtimal)

Estd atualmente dando um curso de
linguagem de maquina no SENAGC-IN-
FORMATICA de Sédo Paulo com exce-
lente repercussao.

E um alemédo muito brasileiro (assim
como eu me considero um italiano
bem brasileiro) e sentimos muito or-
gulho em publicar um livro de sua
autoria: O SEU MICRO E O MUNDO
EXTERNO.

Mele, o Bernhard desenvolve um
projeto de hardware, que acoplado a
um micro da linha SINCLAIR (e com
algumas modificagbes a outros .mi-
cros), permite dota-llo de “olhos”,
“ouvidos" e "maos”

Todas as montagens foram testa-
das cem componentes fiaceis de se-
rem encontrados no mercado brasilei-
ro, e permitem transformar um TK
82/83/85 (ou CP 200) numa espécie
de robot que atende ao telefone, acen-
de e apaga luzes, dispara alarmes,
além de tuncionar como analisador 16-
gico de circuitos digitais.

Todas as rotinas em Assembly uti-
lizadas estdo listadas em cédigos he-
xadecimais e na forma mnemdnica.

Bernhard conseguiu criar uma obra
didatica e apaixonante para quem
“curte” montagens eletrénicas e quer
incrementar as capacidades de seu
micro.

Esperamos que este livro seja o
primeiroc de uma série, pois os afic-
cionados estdo ha tempo solicitando
obras deste tipo. :

Pierluigi Piazzi
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periféricos sensacionais!
para seu ZX81-Tha2 - TH&3 - THaS -
NE-ZBDOO :CP200 : TK2000 - APPLE...

_.'I. N Edfifara
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BASIC INTERPRETADO X COMPILADO

Os micros da linha SINCLAIR, como
o TK 82/83, CP 200 tém uma memdria
ROM de 8K (O TK 85 tem 10K) na
qual estd gravado o sistema opera-
cional. Neste sistema existe um [n-
terpretador Basic que coloca & dispo-
sicdo do usudrio o cursor F e se
encarrega de traduzir instrugédo por
instrugdo do Basic para a linguagem
de méquina, a dnica que o micropro-
cessador entende.

Os 8K do sistema operacional s&o
uma pequena maravilha, permitindo
uma apresentacdo de tela e uma edi-
cdo de programas que muito micro
com o dobro de ROM n&o consegue
fazer. Quem j& lidou com um TRS-80
ou um APPLE sabe reconhecer a su-
perioridade do sistema operacional
do SINCLAIR (basta pensar no cursor

- num APPLE, por exemplo, vocé
s6 descobre que cometeu um erro de
sintaxe ao rodar o programal)

Ha somente um pequeno porém: a
complexidade e compactacé@o do sis-
tema operacional geram uma sensivel
perda de velocidade na execuc8o dos
programas. O microprocessador do
TK tem quase o dobro da freqiiéncia
de processamento da de um TRS-80,
porém a execugio do seu Basic é mui-
to mais rapida que a do TK.

Esta sensivel perda de velocidade
¢ até aceitdvel em programas aplica-
tivos e utilitarios, mas é imperdoavel
em jogos de agdo. Um dos principais
motivos desta lentiddo consiste na
manipulacdo de todos os nimeros do
programa em ponto flutuante.

Nos jogos, porém, um Basic que uti-
lize apenas nimeros inteiros seria su-
ficiente na maioria dos casos.

Outro fator de retardamento é a
interpretacdo linha por linha: toda vez
que o programa é rodado, além do
tempo de exscugdo consome-se o de
traducdo para linguagem de maquina.

Por que néo traduzir todas as instru-
cBes de uma Unica vez antes da exe-
cucdo, para que este tempo nao seja
consumido toda vez que o programa
roda?

Estamos chegando ao conceito " de
compilador: ele traduz o programa in-
teiro para linguagem de magquina, so-
zinho, e fornece um programa simples
e rapido pronto para rodar.

Ocorre porém um problema: um
compilador normal ocupa algumas de-
zenas de Kbytes e roda, normalmente,
em micros de porte maior (mas nao

necessariamente melhor] que um
SINCLAIR.
Para suprir esta deficiéncia, a

ALEPH Publicagbes esta elaborando
um livro intitulado “SuperBasic TK
para Jogos” que ensina a digitar e
usar um compilador Basic de 2 Kbytes!
_Este compilador aceita a maioria
dos comandos do Basic normal e no
decorrer.do livro ensina-se como si-
mular os demais. Como.exemplos de
aplicagdo sdo analisados com detalhes
os mals variados jogos conhecidos
pelos video-maniacos: Missile Com-
mand, Burgertime, Tron, Supermaqui-
na, Galdctica e muitos outros.

Os autores, Fernando da Costa
Grossi (cursando processamento de
dados no MACKENZIE) e Milton Mal-
donado Jr. (cursando Engenharia Ele-
tronica da USP) sdo dois fanaticos pe-
lo TK que pretendem lancar mais li-
vros sobre este compilador.

Ele abre possibilidades virtualmente
infinitas para os “pequenos” compati-
veis com SINCLAIR, pois permite a
elaboracic de programas gquase tao
répidos quanto os elaborados em
Assembly, sem gque haja necessidade
de se aprender uma linguagem &ardua
e abstrata.

Pierluigi Piazzi
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FAGA SEU PEDIDO NESTE CUPOM (>

Peco que me enviem pelo correio os livros abaixo relacionados:

Titulo do Livro Prego Unit‘?rio OQuantidade Total por

até 30 Maio tltulo
Usando Linguagem de Magquina 29.000
Jogos em Ling. de Mag. vol. | 26.700
Jogos em Ling. de Maéq. vol. Il 29.300
Colecdo de Programas vol. 3 18.900
Criando em Ling. de Maquina 33.200
Dissecando Jogos 20,900
Evoluindo no BASIC TK 29.800
O seu Micro e o Mundo Externo 32.900
Tabela de Mnemdnicos Z80 5.400
Cursos de Jogos em BASIC TK 13.900
BASIC TK wvol. | 20.300
Colecao de Programas vol. 1 15.200
Colecdo de Programas vol. 2 16.500
Linguagem de Maquina p/ TK 31.800
TOTAL

Para pagamento de meu pedido estou enviando o cheque n.° .
do banco n.” ......... nominal e cruzado para:

ALEPH Publicacdes e Assessoria Pedagdgica Ltda.

Av. Brig. Faria Lima, 1451 conj. 31

01451 — Sdo Paulo — SP PARA PEDIDOS DE MAIS DE Cr$ 40.000
tel: (011) 813.4555 BE MNEMONICOS NO VALOR DE GrS 5.400
TELEECNE . . DATA cofsealic: ASSENATURA v

Importante: As lojas ¢ livrarias que desejarem revender nossos produtos com os des-
contos e prazos de praxe devem contactar a Editora Moderna, R. Afonso Brds, 431,
CEP 04511 — §. Paulo — tel.: 531-5099,



